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Mise en contexte



Rappel de la problématique

Problématique générale

Reproduire des phénoménes d’'ombrage et de transparence de
maniére réaliste sous contraintes de ressources mémoire et de
temps de calcul inhérentes au rendu temps réel

Principale contrainte

Non-linéarité des fonctions de visibilité et d’absorbance a
reconstruire



Etat de l'art

Ombrage

- Percentage Closer Filtering [RSC87]
- Variance Shadow Mapping [DL06]

Transparence

- Depth Peeling [NVI01]
- Weighted Blended Order Independent Transparency [MB13]



Moment Based Rendering

Exploitation des moments calculés sur des parameétres d'intérét :
profondeur (a) et indice d’absorption (b)

-

(a) Moment Shadow Mapping [PK15]  (b) Moment-Based Order Independent
Transparency [MKKP18]

Figure 1: Exemples de scénarii d’ombrage (a) et de transparence (b) basés
sur les moments



Exigences fonctionnelles et
priorités de developpement



Exigences fonctionnelles et priorités de développement

Item Priorité | Hyperparamétres
Percentage-Closer Filtering Haute 2
Variance Shadow Mapping Basse

Four Moment Shadow Mapping | Moyenne 2

Depth Peeling Haute
Weighted Blended OIT Basse 1
Moment Based OIT | Moyenne

|

Capture d'images Basse 0
Chronométre Basse 0




Vue géneérale du systéme




Cas d'utilisation
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Figure 2: Cas d'utilisation



Modules du systeme et tests de
validation




Module d’'ombrage

Choix dé la méthode -

PCF | Hamburger | VSM

Taille kernel 4 = * Acces aux trois
. : méthodes de shadow
Ensemble des hyper-paramétres .
= mapping
- - Accés aux
E hyperparametres

Générer une image o .
= - Géneération d'images et

Sauvegarde image .png
- sauvegarde

Sauvegarder image pour comparer

Figure 3: Interface du module d'ombrage



Module de transparence

Choix de la méthode -

Depth Peeling | MBOIT  WB |»
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Figure 4: Interface du module de
transparence



Module de Comparaison

Comparaison visuells

Image 1 Image 1:
Image 2
Image ...
Image 2:
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Temps d'execution:

Figure 5: Interface du module de
comparaison 9



Planning prévisionnel et analyse
des risques




Planning
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Figure 6: Planning prévisionnel sur les itérations 4 et 5

Légende :
Ensemble de l'équipe

Equipe shadow map

- Equipe transparence



Planning
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Figure 7: Planning prévisionnel sur les itérations 6 et 7

Légende :
Ensemble de l'équipe

- Equipe shadow map
- Equipe transparence
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Gestion des risques

Principaux risques :
- Absence d’un ou plusieurs membres
Probable-

- Dépassement de délais
Probable- Trés impactant

- Mauvais choix de conception
- Tres impactant
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